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Model faz Ksiezyca — praca grupowa

Modut: Dlaczego Ksiezyc zmienia ksztait?
Zastosowanie: do druku lub edycji cyfrowej (sztuki wizualne i modelowanie) (¢

Tytut: “Nasz model faz Ksiezyca” A N
e Narysuj lub dotgcz model (np. z ciastek Oreo lub papleru)”@) @(’@ y
e Zapisz nazwe kazdej fazy » ¢«

e Dodaj strzatki pokazujgce cykl ksiezycowy Y ¢
o Uzyj papieru z recyklingu/kartonu A )
® o0 @

Wskazéwka: mozesz stworzy¢ model w formie kota lub linii

p
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Szablon storyboardu komiksu
“Z perspektywy Ksiezyca”

Modut: Dlaczego Ksiezyc zmienia ksztaht?
Tytut: “Gdyby Ksiezyc mogt mowié...”
o Uzyj 4 pdl, aby stworzy¢ komiks, w ktorym Ksiezyc wyjasnia Ziemi swoje fazy
Upewnij sie, ze kazdy kadr przedstawia inng faze
Mozesz uzy¢ dymkow lub narraciji
Nadaj emocje kazdej fazie (np. Petnia = dumna, Noéw = nieSmiaty)

Pole szkicu Pole szkicu
Podpis: Podpis:
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Pole szkicu Pole szkicu
Podpis: Podpis:
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Arkusz samooceny ucznia

Imie:
Data:

1- Ktora faza Ksiezyca jest dla Ciebie najbardziej interesujgca i
dlaczego?

2- Czy modelowanie lub aktywnosSc¢ artystyczna pomogta Ci lepiej
zrozumiec¢ fazy? Dlaczego?

3- Jak przyczynites/-as sie do pracy swojej grupy?
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4- edna rzecz, ktorej sie nauczytem/-am i ktora mnie zaskoczyta:
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Rama do pisania kreatywnego

Jak myslisz, co powoduje zmiane ksztattu Ksiezyca na niebie?
Napisz swojg odpowiedz ponizej:

%{’[,

Ktorym Ksiezycem jestes dzisiaj?”

~
-

Ktora faza Ksiezyca najlepiej oddaje Twoj nastroj dzisiaj? Narysuj ja
I napisz zdanie:

Rysunek:

“Dzis czuje sie jak Ksiezyc, poniewaz...”
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Rama do pisania kreatywnego

Napisz krotki wiersz, opowiadanie lub list:
“Ksiezyc wyjasnia sie Ziemi” Minimum 3 zdania lub krotki wiersz
Badz kreatywny!
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“Droga Ziemio, zauwazytem, ze kazdej nocy patrzysz na mnie
/ \ inaczej...”
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Zestaw kart — wytnij i dopasuj

Tytut: “Gra pamieciowa — fazy Ksiezyca”
Zastosowanie: karty do gry / powtorki

Przéd karty Tyt karty

#,

~
-

Obraz fazy
Krétka informacja (np. ,w petni
o$wietlony”)

Nazwa fazy
Puste miejsce do dopasowania

Lista kart:

o NOw

e Przybywajgcy sierp
e Pierwsza kwadra

e Przybywajgcy garb
e Petnia

e Ubywajqgcy garb

e Ostatnia kwadra

e Ubywajqcy sierp

BNl _N

VP
Proponowana aktywnos¢:
e Wymieszaj karty i dopasuj obraz do nazwy
e Uzyj w matych grupach lub jako gra stacyjna
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Szablon plakatu
Nauka o teczy
Modut: Tecza
Zastosowanie: do druku lub edycji cyfrowej (Google Slides / Canva / o 4
Jamboard) AN
Tytut: “Jak powstaje tecza” 4
Krok Miejsce na rysunek Etykiety
Swiatto
stoneczne , '
aczyna sig
wpada do odbicie
kropli
deszczu
Swiatto
zatamuje sie Zatamanie
w kropli
Swiatto o I
rozdziela sie Pojawia sie
widmo
na kolory
2 Kolory Tecza jest
tworzq tuk widoczna
a ',.
ol
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Szablon storyboardu komiksu
“Podroéz swiatta stonecznego”

Modut: Tecza
Tytut: “Podroz Swiatta stonecznego”
« Swiatto stoneczne podrozuje
e Spotyka krople deszczu
e Rozdziela sie na kolory
e Tecza pojawia sie na niebie
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Arkusz samooceny ucznia

Imie:
Data:

1- Ktdra czesSc¢ aktywnosci pomogta mi najlepiej zrozumiec tecze?

2- Jakg role petnitem/-am (naukowiec, artysta, narrator, Swiatto
stoneczne, kropla deszczu, kolor)?

3- Jedno pytanie, ktore wcigz mam o teczach:
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4- Jedna rzecz, ktorej sie nauczytem/-am i ktora mnie zaskoczyta:
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Eksperyment — stworz mini tecze

Materiaty: latarka, szklanka wody, biata kartka
Kroki:

1- Skieruj Swiatto przez wode

2- Ustaw kartke tak, aby Swiatto na nig padato
3- Obserwuj kolory

Narysuj swoja tecze tuta;j:
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Szablon plakatu
Projekt humanoidalnego robota
Modut: Projekt humanoidalnego robota >
Tytut: “Projektuje mojego humanoidalnego robota” ‘ . @
o Narysuj lub dotgcz tutaj model swojego robota 5 )

e Oznacz kazdy element odpowiednig funkcjg (np. czujniki do widzenia,
sitowniki do ruchu)

o Uzyj kolorow dla roznych czesci (np. niebieski dla czujnikéw, czerwony dla
sitownikéw)

Element robota Pole ilustracji Opis

Czujniki
(oczy/kamery)

AN

D

Sitowniki
(stawy/silniki) [
~
Procesor (mézg)
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Szablon storyboardu komiksu
“Interakcja robota z cziowiekiem™

Modut: Odkrywanie humanoidalnych robotow: projekt i emocje
Tytut: MOj pierwszy dzienh robota
o Klatka 1: Przedstaw robota postaci ludzkiej
o Klatka 2: Pokaz robota pomagajgcego cztowiekowi w zadaniu
o Klatka 3: Kontynuuj interakcje — robot znéw pomaga
o Klatka 4: Pokaz pozegnanie robota i cztowieka

Robot zostaje przedstawiony cztowiekowi Robot pomaga w zadaniu

BNl _N

o
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Robot pomaga w kolejnym zadaniu Robot méwi do widzenia
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Szablon storyboardu komiksu
“Interakcja robota z czlowiekiem”

Modut: Odkrywanie humanoidalnych robotow: projekt i emocje
Tytut: MOj pierwszy dzienh robota
e Uzyj 4 pol ponizej, aby stworzy¢ komiks pokazujacy spotkanie cztowieka z
twoim robotem
e Co dzieje sie podczas ich pierwszej rozmowy?
o W jaki sposob twoj robot pomaga?
o Uzyj dymkow dialogowych, aby pokazaé, co méwiag postacie
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Rama do pisania kreatywnego

Projekt osobowosci robota

Tytut: “Zaprojektuj osobowo$¢ mojego robota”

Instrukcje:

Narysuj twarz swojego robota pokazujgcg okreslong emocje (np.
szczesliwy, zamyslony, stuchajacy)

#,

~
-

Kroki aktywnosci:
e Narysuj twarz robota tak, aby wyrazata emocje lub ceche
osobowosci (np. szczesliwy, podekscytowany, zamyslony)
e Dodaj etykiety wyjasniajace, ktore elementy twarzy (np. oczy,
usta) pokazuja emocje

Tytut pracy:

BNl _N

Emocjalosobowos$é:
VP
Wyjasnienie:
MOj robot czuje sie
Poniewaz:
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Rama do pisania kreatywnego

Witamy w twoim nowym robocie!” — wpis do instrukcji uzytkownika

Jesli mogtbys/mogtabys zbudowac robota, ktory by ci pomagat, jakie
zadanie bys mu powierzyt/-a? Napisz swojg odpowiedZ ponizej:

#,

~
-

Napisz krotkie wprowadzenie do swojego robota, tak jakbys
przekazywat/-a go komus nowemu

Nazwa modelu:
Gtéwna funkcja:
Jak bezpiecznie korzystac:

BNl _N

1. 4
2.
3.
4.
5.
6.
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Zaprojektuj wtasnego robotal!
e Oznacz jego czesci na rysunku

93{,{’

wykonanego z materiatow

~
-

Profil robota
Imie robota:
Jego przeznaczenie:

Czes¢

Czujniki (oczy/kamery)

Sitowniki (silniki)
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Projektowanie i modelowanie:
“Zbuduj robota”

e ZastanoOw sie, co twoj robot moze widziec, styszec, robi¢ i méwic
e Mozesz narysowac LUB dotgczy¢ zdjecie swojego modelu

Kluczowe czes$ci — uzupetnij lub oznacz na rysunku:

Rola

Pomagajg robotowi “widzie¢” Swiat

Pozwalajg poruszac rekami, nogami,

Nl _N L.

gtowag
b
Procesor (mo6zg) Podejmuje decyzje i rozwigzuje problemy
Gtosnik/Mikrofon Pozwala mowic i stuchac ludzi
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Szablon plakatu
Zbuduj most
Modut: Zbuduj most — fgczenie sztuki i inzynierii
Tytut: “Nasz projekt mostu” o 4
e Narysuj lub dotgcz zdjecie modelu mostu grupy Y ¢ ~
 Oznacz kazda cze$é mostu !
o Dodaj strzatki pokazujgce rozcigganie i Sciskanie
o Uzyj materiatow z recyklingu do swojego modelu
Czes¢ mostu Miejsce na rysunek Opis
Pomost
(jezdnia)
Filary nosne .
P
Belki /
kratownice
=
Elementy L
specjalne ’

%
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Szablon storyboardu komiksu
“Gdyby most mogt mowic...”

Modut: Zbuduj most — tgczenie sztuki i inzynierii
Tytut: “Jestem mostem!”
o Nadaj swojemu mostowi hazwe i 0sobowosc¢
e Opowiedz prosta historie z perspektywy mostu
o Uwzglednij elementy inzynieryjne (konstrukcja, wytrzymatos¢, pogoda itp.)
e Mozesz uzy¢ humoru lub emocji

Zostatlem zaprojektowany, aby... Ludzie uzywajg mnie do...

BNl _N
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Moim najwiekszym osiggnieciem byto... Nawet podczas burz, ja...
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Karty konstrukcji mostow — zestaw do
wycinania i dopasowania

Tytut: “Gra pamieciowa — typy mostow”
Zastosowanie: karty do gry, powtorki lub pracy stacyjnej

\
% Przéd karty Tyt karty
/ \ Nazwa typu
Obraz typu mostu Ciekawostka
(np. wiszgcy, belkowy) (np. ,uzywany na dtugich
dystansach”)

Lista typow mostow:
e Most belkowy

Most tukowy

Most kratownicowy

Most wiszqcy

Most wantowy

H Bl _N .

Proponowana aktywnosé:

| 4
e Wymieszaj i dopasuj nazwe do odpowiedniego obrazu
¢ Dodaj fakty inzynieryjne lub uzyte materiaty
e Uzyjw parach lub rotacyjnie w grupach
~ .; o
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Rama do pisania kreatywnego

1) Jakim mostem jestes?

Gdybys byt/byta mostem, jakim bys byt/byta? Dlaczego?
Narysuj siebie jako most, a nastepnie napisz 1-2 zdania
wyjasniajgce:

%{’[,

~
-

Rysunek:
“Bytbym/bytabym mostem
poniewaz

2) Napisz krotka instrukcje uzytkowania swojego mostu:
Witamy w moscie przysztosci!

NN _N

Nazwa modelu:
Materiat:
Jak dziata:
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Komiks
“Méj most ratuje sytuacije!”

Uzyj 4 pdl, aby narysowac historie, w ktérej kto$ wykorzystuje twoj projekt mostu
do pokonania przeszkody (rzeka, kanion, ruch uliczny itp.)

Klatka 1 — Problem

Klatka 2 — Most zostaje przedstawiony

Klatka 3 — Przeprawa

Klatka 4 — Sukces!
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Szablon plakatu '
Projekt geometrycznego miasta

Modut: Nauka figur geometrycznych /
Tytut: “Nasze geometryczne miasto” ‘ 5 €

o Narysuj lub dotgcz model bryt geometrycznych uzytych w projekcie miasta ¢

e Oznacz kazda bryte (szescian, walec, piramida itd.)

o Uwzglednij co najmniej jedng pare linii rownolegtych i jeden zestaw linii
prostopadtych w swoim projekcie

Bryta

geometryczna Pole ilustraciji Opis

Szescian

AN

Walec
P
~
Piramida
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Szablon storyboardu komiksu
“Geometria w zyciu codziennym”

Modut: Matematyka — figury geometryczne
Tytut: Odkrywanie geometrii
e Pokaz, jak ksztalty geometryczne sg uzywane w budynkach lub architekturze
e Pokaz symetrie w obiekcie naturalnym, takim jak kwiat lub lis¢
e Przedstaw wzory geometryczne uzywane w sztuce lub designie
e Zilustruj, jak zasady geometrii sg wykorzystywane w nowoczesnym designie
lub technologii
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Rama do pisania kreatywnego
Projekt artystyczny z ksztattow

Tworz za pomocg ksztattow”
e Uzyj ksztattow geometrycznych, aby stworzy¢ nowe dzieto sztuki
(rysunek, kolaz lub model)
e Kroki aktywnosci:
a.Naszkicuj swoje ksztatty i zaprojektuj prace.
b.Zwro¢ uwage na symetrie i wzory kolorow podczas pracy.

#,

~
-

Tytut pracy:

Uzyte ksztatty:

Matematyka w sztuce:
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Modelowanie kreatywne

Stworz swoja prace z ksztattow
Uzyj rysunku lub wycinanych ksztattow. Zwro¢ uwage na symetrie,
kolory i wzory

%{’[,

Tytut pracy:

~
-

Jakich ksztattow uzytes/-as?

Dlaczego matematyka pasuje do sztuki w twojej pracy?
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(opcjonalne miejsce na rysunek)
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Arkusz samooceny ucznia

Imie: :
DatA:

i& 1- Ktory ksztatt najbardziej Ci sie podoba i dlaczego?

2- Czy tatwo byto narysowac doktadne ksztatty? Dlaczego?

3- W jaki sposob praca zespotowa pomogta Ci podczas tej
aktywnosci?
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Praca domowa:
geometria w zyciu codziennym

Imie:
DatA:

W domu zrob zdjecia trzech obiektow i opisz:

%{’[,

1- Obiekt:

2- Ksztaftt:

3- Czy jest symetryczny?

4- Krawedzie i powierzchnie:

~
-

1- Obiekt:

2- Ksztatt:

3- Czy jest symetryczny?

4- Krawedzie i powierzchnie:
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1- Obiekt:
2- Ksztaftt:
3- Czy jest symetryczny?
4- Krawedzie i powierzchnie:
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Szablon plakatu
Mozaiki utamkowe

Modut: Nauka utamkow poprzez sztuke i matematyke /
Tytut: “Tworzenie mozaik utamkowych”
o Narysuj lub dotgcz tutaj swojg mozaike utamkowag )
e Oznacz kazdy uzyty utamek i wskaz utamki rownowazne

Utamek Pole ilustraciji Opis
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Szablon storyboardu komiksu
“Utamki w zyciu codziennym”

Modut: Nauka utamkow poprzez sztuke i matematyke
Tytut: “Jak dziatajg utamki w codziennym zyciu”
o Klatka 1: Pokaz pizze podzielong na rowne kawaiki (utamki)
o Klatka 2: Przedstaw czesci tortu jako utamki
o Klatka 3: Zilustruj uzycie utamkéw podczas zakupow (rabaty, porcje)
o Klatka 4: Pokaz wykorzystanie utamkow przy dzieleniu kanapki
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Rama do pisania kreatywnego
Praca artystyczna z utamkami

“Twdrz za pomocq ksztattow”
Stworz prace artystyczng z uzyciem ksztattow geometrycznych, ktora
wizualnie przedstawia utamki. Kroki aktywnosci:

e Naszkicuj i zaprojektuj swoje ksztatty

e Wyraznie oznacz kazdy utamek i dodaj kolory

Tytut pracy:

Uzyte ksztatty:

Matematyka w sztuce:
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Obiekt Utamek(i) Dlaczego?
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Obserwacja i projektowanie

"Znajdz ksztatty!”
e Rozejrzyj sie po klasie lub na szkolnym podwdrku
e Wypisz trzy obiekty i utamki, ktore mozesz w nich zidentyfikowac
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Modelowanie kreatywne

Uzyj prostego ksztaftu (koto, kwadrat, prostokat). Zaznacz jeden
\ utamek kolorem

Utamek:

Jeden utamek rownowazny:

Liczba dziesietna:

Nl _N .

Procent: PV
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Arkusz samooceny ucznia

Imie:
DatA:

1- Co byto najbardziej interesujgce w tym, czego nauczytem/-am sie
o utamkach?

2- Czy tworzenie modeli utamkow pomogto Ci lepiej je zrozumiec?
Dlaczego?

3- W jaki sposob praca zespotowa przyczynita sie do sukcesu grupy?
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4- Co zmienitbys/-abys w swoim projekcie utamkow?e about your
fraction design?
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